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Rovid ismerteto

A Viz+6rz6k (vizmegbrz6k) egy kooperativ kvizjaték, gazdalkodds elemekkel gazdagitva, mely
soran a jatékosok egy telepulés erdéforrdsait beosztva vértezik fel azt az aszalyok és a
villdmarvizek ellen.

A jaték a kornyezeti nevelés idedlis eszkdze, a gyerekek amellett hogy megismerkedhetnek a
természetes vizmegtarté megoldasok koncepcidjdval, jatszva gyakorolhatjdk a témahoz
kapocslddo természetismeret, féldrajz és matematika tananyag részeket.

Ajanlott korosztaly: 6. osztalytdl.
Jatékidé: 25-40 perc.

Jatékosszam: 3-5 6

Fontos tudnivaldk

A jaték eredményes felhasznaldsdhoz elengedhetetlen a szabalyok pontos ismerete, mind a
pedagdgusok, mind a tanuldk részérdél.

A jaték minden eleme és segédanyaga ingyenesen hozzaférhetd és letlthetd, Ugynevezett
print&play (nyomtasd ki és jatszd) modon keril kiaddsra.

Az anyagok a https://vizmegtartomegoldasok.bm.hu/hu/dokumentumok oldalrél érhetéek el,
,Viz+6rz6k...” fajlnevek alatt.

Az itt ismertetésre keriil6 ,jaték elkészitése” rész megtalalhaté a ,Felhasznaldsi utmutatd
pedagdgusoknak”-ban is, mely azonban tébb mindenre is kitér. Ez a dokumentum, melyet
most olvas, csak az elkészitést mutatja be.


https://vizmegtartomegoldasok.bm.hu/hu/dokumentumok

A jaték elkészitése

A jaték(ok) elkészitését érdemes a jatékban részvevd tanuldkkal kdzésen, egy technika vagy
osztalyfénoki 6ra keretein bellil megvaldsitani. A jaték elkészitéséhez a kinyomtatott
elemeken tul olldra, stift ragasztora és kartonpapirra (hulldmkarton) van sziikség

Javasoljuk, hogy mar ekkor egy-egy szett elkészitésén azok a didkok dolgozzanak egyiitt, akik
kés6bb egy csapatot alkotva fognak jatszani a jatékkal. Az osztalylétszdmok és a tervezett
felhasznalds korilményeitél fliggben szamoljuk ki, hany szettre lesz szlikséglink. Egy szettel
egyszerre 3-5 tanuld jatszhat, az idealis jatékosszam 4 6.

A szlikséges fileok, oldalak kivalasztasahoz, az elemek elkészitéséhez az aldbbi tablazatok és
az azokat kovetd képes leirdsok nyujtanak segitséget.

Nyomtassunk ki annyi példanyt az alabbi fileokbdl, ahany készletre sziikséglink lesz.

Egy készlettel 3-5 jatékos jatszhat, az idedlis jatékosszam 4 f6.
A jdték szines és fekete-fehér verzidban is elérheté.

File név Jatékelemek Méret Leiras
Viz+6rzék - . Ly iArAL+A R4
1 oldalas file, mely kinyomtatva kész jatéktablat
tarsasjatek e jatéktabla A3 v .
tabla A3.pdf ad.
e idGjaras kartyak
Viz+6rz6k e csere tokenek 2 oldalas file, melyen kérvonalazott, kivdgandd
idojaraskartyak e pihend és extra Ad kartyak talalhatoak.
Ad.pdf brigad jeldls 3 A brigad jeldl6 kétoldalas, két letérs oldallal.
vagy 5 jatékoshoz
e tervezéspont
jelol6k ) , . .
J , 1 oldalas file, 2 db szines négyzetraccsal, melyet
Viz+6rz6k e  Petdkok , . . .
) L. A4 egy méretre vagott kartonlap két oldaldra kell
tokenek A4.pdf e védelmi szint . Lo
o felragasztani, majd kivagni.
jelolék
Viz+6rz6k tarsas A4 méretl oldalak, melyek keresztben toérténé
segedkartyak o segédkartyak Ad félbehajtasaval és 6sszeragasztasaval kapjuk meg
A4.pdf a kétoldalas A5 méret(i segédkartyakat.
Egy oldalan 10 db egy témakorhoz tartozd
Viz+6rz6k kivagando kérdéskartya talalhaté.
tervezeskartyak e tervezéskdrtyak A4 Nem sziikséges a teljes file kinyomtatasa.
A4.pdf A részleteket a kovetkez6 tablazatok

tartalmazzak.




Nyomtatandé kérdések (tervezéskartydk) altalanos iskolai alapjatékhoz

Tervezéskartya tipusa

Tantargy és évfolyam

Tananyag

Nyomtatando oldal

Természetismeret

Okoldgiai tervezés . vizes él6helyek élévilaga 1.
6. osztaly

P , Természetismeret 6. felszini és felszin alatti

Vizlgyi tervezés . . P . 2.
osztaly vizek, viz korforgasa
., . , . , eometria,
M(szaki tervezés Matematika 6. osztaly ,g . . 5.
mértékegységek,
Természetes vizmegtarté megoldasok — errdl tanit a

Palyazatok jaték, az elsé jaték soran ezt a palyazat 3.

kérdéscsomagot javasoljuk felhasznalasra.

Nyomtat

ando kérdések (tervezéskartyak) kézépiskolai alapjatékhoz

Tervezéskartya tipusa

Tantargy és évfolyam

Tananyag

Nyomtatandé oldalak

vizes él6helyek, vizi

B . . Bioldgia x
Okoldgiai tervezés 5 ) élévilagot érint egész 13-14.
10. osztaly ,
éves tananyag elemek
Vizlgyi tervezés Foldrajz 9. osztaly vizburok foldrajza 15-16.
geometria és

. : . Mat tika és fizika 6-7. érték dgek

M(szaki tervezés atematika e’s 1zika merte eg\fsege 5; 10.
osztaly nyomas,
halmazallapotok
Természetes vizmegtarté megoldasok — errél tanit a
Palyazatok jaték, az elsé jaték soran ezt a palyazat 3-4.

kérdéscsomagot javasoljuk felhasznalasra.

Osszes kérdéssor
(tervezéskartya)

Tervezéskartya tipusa

Tantargy és évfolyam

Tananyag

Nyomtatandé oldal

Okoldgiai tervezés

Természetismeret

vizes él6helyek él6vilaga

1. (alapjaték)

éves tananyag elemek

6 Al erdei él6helyek él6vilaga 6.
- osztaly mezei él6helyek él6vilaga 7.
Y vizes élGhelyek, vizi
Bioldgia iz i
) él6vilagot érint6 egész 13-14.
10. osztaly

Vizlgyi tervezés

Természetismeret 6. osztaly

felszini és felszin alatti
vizek, viz kérforgasa

2. (alapjaték)

Foldrajz 8 osztaly

bceanok vizrajza,
kontinensek vizrajza

9.

Foldrajz 9. osztaly

vizburok féldrajza

15-16.

Mdiszaki tervezés

Matematika 6. osztaly

geometria,
mértékegységek,

5. (alapjaték)

Matematika és fizika 7.

geometria és

t4l mértékegységek nyomas, 10.
osztaly halmazallapotok
Magyarorszag foldrajza,
. .. : 11.
.. . . térsadalom foldrajz
Foldrajz 8. osztaly PO
Eurdpai tdrsadalom 12
o féldrajz, Unid ’
Palyazatok Bioldgia 7. osztaly kérnyezetvédelem 8.

Természetes vizmegtarté megoldasok — errél tanit a
jaték, az elsG jaték sordn ezt a palyazat kérdéscsomagot
javasoljuk felhasznalasra.

3. (altalanos iskola,
alapjaték)
3-4. kozépiskola.

Az dltalanos iskolds kérdéssorok 10 kérdéskartydbdl dlinak.
Kézépiskolakban (8. osztdly felett) egy kérdéssor a tananyagok Gsszetettsége miatt 20 kérdéskdrtyabdl all.




A kinyomtatott, Osszedllitdsra vard alapjatékjaték a kovetkezdket tartalmazza. Az
Osszeallitashoz oll6, kartonpapir és stift ragaszto szikséges.

Jatéktabla, mely A3-as méret(i, tovabbi teendénk nincs vele, taroldsa A4-es irattartéban
félbehajtva torténhet idealis esetben.

Id6jaras kartyak, csere tokenek, extra- és pihendbrigad jelol6k. A korvonalak mentén vagjuk
ki a kartydkat. A brigdd jelolGket ragasszuk fel stift ragasztéval egy méretre vagott
kartonkartya két oldalara. Ez a jel6l6 3 és 5 jatékos esetén keril majd felhaszndlasra.

Tervezéspont jelol6k, Petakok, védelmiszint jel6lok. Egy oldalas, 2 db négyzetracs mely
tartalmaz minden jatékban szerepl6 jel6l6t. Ez 2 db védelmi szint jelolSt, 10 db 6koldgiai
tervezéspontot, 10 db vizligyi tervezéspontot, 10 db m(iszaki tervezéspontot, 24 db teleptilés
vagyonat jelentd Petakot (Ft) és 23 db tamogatast jel6l6 Petdkot (Euro) jelent.



Vagjuk le a két-két szirke védelmi szint jel6l6t, majd a két téglalap alaku négyzetracsot
ragasszuk fel egy el6zetesen méretre vagott kartonpapir két oldalara, odafigyelve arra, hogy
a korvonalak és a megfelel6 token tipusok jél illeszkedjenek a tuloldalon Iév6hoz. A ragasztd
(stift haszndlatdt javasoljuk) megszaradasa utan vagjuk ki a jelol6ket a kdrvonal mentén igy
kétoldalas jel6l6ket fogunk kapni munkank végén. A védelmi szint jel6l6kkel tegylik meg
ugyanezt.

Tervezéskartyadk. 4 oldalnyi tervezéskartya, (kozépiskoldk esetében 8 oldal) mely oldalaként
tartalmaz 10-10 db kartyat.

1-1 oldalon taldlhatdak az 6koldgiai, miszaki- és vizligyi tervezéskartyak, illetve a palyazat
kartyak. Vagjuk ki a kartydkat a kérvonal mentén.

Segédkartyak. Egy Ad-es oldalon két segédkartya is talalhatd. Ezeket hajtsuk keresztben félbe,
ragasszuk a hatoldalukat 6ssze és forgathato, kétoldalas A5 méretli segédkartyakat fogunk
kapni.

Ugyeljiink arra, hogy az egy tarsasjaték szetthez tartozé kartyak ne keveredjenek dssze mas
szettek kartyadival!



Egy-egy szettet érdemes egy-egy dobozban vagy irattartd tasakban tarolni, gémkapoccsal vagy
gumival rogzitve a kartyapaklikat. Az apré jelol6ket érdemes még egy kisdobozban vagy zart
tasakban tarolni, a szétszérédas elkeriilése végett.

Ha tobbszor tervezziik hasznalni a jatékot mas-mas kérdéssorokkal, akkor a jatszmdk végén
érdemes a tervezéskdrtyakat tipus szerint szétvalogatni. igy lesz lehet&ségiink kiilén-kiilén
tarolni ezeket a szetten beliil, hogy mas téma feldolgozasa esetén kdnnyen kicserélhessiik a
kartydkat.

A jaték(ok) elkészitése utan a diakokkal (leendé jatékosokkal) atismételhetjik a szabdlyokat,
a jatékelemek szerepeit. igy mar a jatékelemekkel gyakorlatban is megismerkedve készen
allnak az élvezetes jatékra.

Eredményes felhasznalast és jo jatékot kivanunk!



